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. Carnavalizagdo de um homem sé € um processo in-
~ terdisciplinar entre teatro, arte visual, cinema e novas
' tecnologias para a criacdo do novo projeto do Grupo
Desvio de Brasilia.

A criacdo sera desenvolvida pelo performer e diretor
Rodrigo Fischer em Nova lorque por meio de uma
- séria de residéncias artisticas, pela pesquisa de
- pés-doutorado no Departamento Performance Stud-
- ies da New York University e por meio de copro-
dugdes a serem definidas com trés ou quatro difer-
3 entes paises, priorizando uma do Brasil, uma da
América do Norte, uma da Europa e uma da Asia ou
Africa.

~ Inspirado no romance Memérias do Subsolo de
Fiodor Dostoiévski, a proposta é de investigar quem
seria a pessoa do subsolo atualmente. Considerando
o contexto social, politico, cultural e psicolégico que
ele/a vive, quem seria? Como a cidade afeta seu com-

| portamento € como suas atitudes afetam a cidade? O
pano de fundo é a cidade e a obra mostrara a cidade
por uma perspectiva subterranea, apresentando multi-
plos pontos de vista. “A verdadeira viagem de desco-
brimento ndo consiste em procurar novas paisagens,
e sim em ter novos olhos”, Marcel Proust.

! f& Formalmente, a criacdo se aproximara da ideia desen-
- volvida durante o dltimo trabalho solo de Rodrigo
‘ Flscher chamado Mlsanthrofreak, na quaI a transicao

A .;‘ ceito significa a |ncorporagao e controle da luz, do
- som, da camera e das projecoes pelo ator dentro da
" performance.

O projeto esta sendo desenvolvido com uma estrutu-

| ra flexivel na qual situacGes, atmosferas, histérias, e

- imagens coletadas nas cidades integrardo a narrativa.
Dessa maneira, o projeto mudara toda vez que for
apresentada numa nova cidade, mantendo o ndcleo e
conceito da proposta. A ideia é que o diretor e ator

' Rodrigo Fischer chegue na cidade onde sera apresen-
tado o trabalho com pelo menos 15 dias de anteced-

' éncia para investigar o lugar, conhecer pessoas

‘e imersas no universo subterraneo e assim produzir o
’ contetdo audiovisual e narrativo da proposta.
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O projeto tera duas principais agdes. A primeira é
uma versdo teatral combinada com uma video-insta-
lacao, na qual os espectadores da peca poderao visi-
tar antes da apresentacdo. A segunda é uma acéao
mais performativa, integrando no evento o conceito
de performance e festividade. O espaco alternativo
pode ser uma arquitetura abandonada, uma galeria
de arte, um espaco clandestino ou qualquer espaco
que traga a ideia e atmosfera subterranea (under-
ground). Esse evento pretende anular qualquer fron-
teira entre um encontro social-festivo e performance,
na qual a plateia estara imersa dentro da perfor-
mance, podendo nao apenas contemplar a perfor-
mance, mas dancar, comer, beber e principalmente
fazer parte da performance. A estrutura dessa acéo
esta em desenvolvimento e sera aprimorada ao
longo das residéncias, mas existem algumas ideias ja
encaminhadas, como a possibilidade de resgatar e
unificar o conceito de ritual, festa e carnaval a partir
da conducao do performer que assumira nessa acao
a funcdo também de VJ e DJ com resgate de
referéncias afro-brasileiras.

A fim de facilitar a correlacdo do projeto com a
cidade e as pessoas na qual o mesmo esta sendo re-
alizado, serao trabalhadas, considerando a perspecti-
va subterranea, principalmente trés abordagens: as
pessoas e artistas locais; a cidade e sua arquitetura; e
materiais e objetos encontrados na cidade.

Existem infinitas possibilidades de integrar o material
coletado e a comunidade local no projeto. Por exem-
plo, pretende-se treinar dois atores ou ndo-atores
para participar das apresentacdes; os objetos usado
serdo encontrados nas ruas e serdo resinificados em
cena ou mesmo na instalacédo, sendo apropriados
como objetos artisticos, inspirando nos readymades
de Duchamp ou nos objetos artisticos de Arthur
Bispo do Rosario; o material audiovisual sera feito
numa parceria com um cineasta local; os quadros
usados como cenario serdo criados por um artista de
rua da cidade; uma parte da dramaturgia sera reescri-
ta a partir do contagio do performer com a comuni-
dade local e com a cidade.







A descrigdo mais detalhada dessa etapa é pri-
mordial considerando sua importancia e com-
plexidade dentro do projeto. Os materiais au-
diovisuais, como mencionado anteriormente,
serdo criados durante os quinze dias que ante-
cedem a apresentagdo por meio da interacdo
entre o performer Rodrigo Fischer, o cineasta
convidado, a cidade e as pessoas.

O cineasta sera desafiado a criar um material
audiovisual com o objetivo de trazer um outro
olhar, pela perspectiva subterranea, da cidade
e de seus habitantes. Essa interagdo podera
ser feita de muitas maneiras, seja explorando
diferentes pontos de vistas da arquitetura, seja
imergindo em contextos undergrounds, seja
realizando performance nas ruas ou a partir
de qualquer acordo entre o cineasta e o per-
former. Esse material sera entdo usado na
apresentacdo do espetaculo, na instalagéo, na
performance-festa e também, futuramente
como desdobramento do trabalho, num docu-
mentario com o material de todas as cidades
realizadas.

A instalacdo, que sera exibida antes da versao
de palco, sera realizada com esse material au-
diovisual numa composi¢do que podera usar
trés projetores, outros dispositivos audiovi-
suais e alguns objetos encontrados na rua re-
significados como obras de arte. A instalagdo
final sera decidida pela criagcdo do cineasta, do
performer e de uma possivel curadoria de um
artista visual local.




Residéncias artisticasfSRYgEleEle

Além da pesquisa no Departamento Estudos da Per-
g formance da NYU, que sera a base conceitual e fi-
loséfica da criacéo, o projeto sera desenvolvido em
diferentes etapas a partir de colaboragées, pesquisas
e experimentacgdes dentro de residéncias artisticas.

_ Primeira etapa: Comegando o processo

A primeira etapa foi realizada em julho de 2017 em
Kingston-NY a partir de uma residéncia artistica no
espaco Gemini Hill, onde Rodrigo Fischer comecou o
| processo, apresentou um work in progress e delimi-
tou a etapas a serem desenvolvidas. Disponibilizamos
um link com a apresentacdo desse work in progress:
https://vimeo.com/230670711 (Senha: underground).
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Work in progress (Primeira cena)

' \ Segunda Etapa: A sombra dos outros
W A A ideia aqui é desenvolver a primeira parte do tra-
i k g balho intitulada “A sombra dos outros”. No link acima,
J 4 / entre 3:30-18:30min, é possivel assistir essa parte e
" = como ela pretende ser aprimorada. O ponto de parti-

da conceitual dessa parte considera que ao falar
sobre os outros, estamos falando sobre nés mesmos,
ou vice-versa. Dessa maneira, nessa sessao o objeti-
vo é contar histérias de pessoas desconhecidas por
meio de uma narrativa performativa que borra fron-
teiras entre o real e ficcional. O projeto entende a
verdade como um ponto de vista ou mesmo, para

| citar Luigi Pirandello, “assim &, se lhe parece”.

. Além das ideias desenvolvidas na etapa anterior, na

. qual a voz performativa correlacionada com os retra-
- tos projetados multiplicava as camadas narrativas, a

. proposta dessa etapa é adicionar mais elementos
como a manipulacédo de objetos com uma camera ao
vivo. As imagens desses objetos, encontrados in loco,
serdo correlacionados com os retratos € com a voz,
possibilitando ainda mais analogias e camadas narrati-
vas. Existem algumas referéncias estéticas para essa
etapa, como os Screen Tests de Andy Warhol, o ex-
perimento dialético De Kuleshov e os poemas de
Gertrude Stein.
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(cont) Essa etapa pode ser desenvolvida em galeri-

. as, teatros ou qualquer espaco de residéncia artisti-

ca. As necessidades técnicas sdo bem basicas: um
ou dois projetores para utilizar no espago, uma
mesa de som, dois alto-falantes e dois microfones.
O restante dos equipamentos é de responsabilidade
da propria producgéo.

Terceira Etapa: Video-instalacdo e a performance A
sombra dos outros

Nessa etapa, a ideia é realizar a video-instalacéo jun-
tamente com a performance A Sombra dos outros.
Como mencionado anteriormente, a proposta é de
realizar a video-instalacdo com o material audiovi-
sual registrado em cada cidade, a partir da parece-
ria e trabalho com um cineasta local. Em Nova
lorque, o cineasta Peter Azen sera o primeiro convi-
dado. Durante a residéncia Peter e Rodrigo irdo in-
vestigar NYC por uma perspectiva subterranea. Ex-
istem muitas possibilidades dessa interagao entre
os artistas, a cidade e as pessoas, seja apenas regis-
trando aa arquitetura, seja registrando pessoas de-
sconhecidas, seja imergindo ou se relacionando
com espacos que eles considerem subterraneos.
Na verdade, o acordo sera decidido em processo
criativo e de campo.

Depois de terem feito esse registro audiovisual,
Peter e Rodrigo irdo realizar experimentos correla-
cionando as imagens registradas em trés fontes de
projecéo. O ponto de partida da instalacéo é ter
uma fonte de projecéo frontal (provavelmente uma
TV) e duas fontes nas laterais. Uma importante car-
acteristica dessa instalacdo é de esconder uma
camera proxima a fonte de projecéo frontal para
gravar as reacoes de pessoas que estiverem vendo
as imagens dessa fonte. Desse modo seréo selecio-
nados trés registros como retratos filmados e uti-
lizados na performance. A ideia é que a video-insta-
lacdo fique disponivel duas horas de antecedéncia
da performance, permitindo que esse registro seja
feito no comeco dela, podendo assim ser utilizado
na apresentacao.




(cont) Outra importante acao nessa etapa seria de
selecionar objetos encontrados nas ruas durante o
trabalho de campo com os registros audiovisuais,
para que os objetos possam integrar a performance,
a partir de analogias com os retratos filmados que
serdo apresentados. Esses objetos podem também
serem utilizados na instalacdo como obras de arte,
lembrando a ideia de ready-mades de Marcel Du-
champ. Outra inspiragéo para esses objetos usados é
o trabalho de dois importantes artistas brasileiros,
Arthur Bispo do Rosario e Hélio Oiticica. O trabalho
desses dois artistas servira também como referéncia
para a composicao dos figurinos e outros elementos
estéticos.

Essa etapa pode ser desenvolvida em diferentes tipos
de espaco, mas é importante lembrar que é
necessaria uma sala para a instalacdo e outra para a
performance. As necessidades técnicas sdo: uma TV,
4 projetores (dois para a performance e dois para a
instalacdo); uma mesa de som, dois alto falantes e
dois microfones. O restante dos equipamentos é de
responsabilidade da prépria producéo.

Quarta etapa: desenvolvimento dramatirgico

O objetivo dessa etapa é desenvolver a dramaturgia
inspirada na novela Memoérias do Subsolo de
Dostoiévski e integra-la com a dramaturgia das
etapas anteriores, ou seja, buscando analogias e cor-
| relagdes entre a obra e a cidade/pessoas. Essa etapa
pretende ser desenvolvida em espacos teatrais, mas
pode também ser adaptado para galerias.

| As necessidades técnicas sdo: 2 projetores, uma
mesa de som, dois alto falantes € um microfone.
Caso o teatro seja equipado com sistema de luz, os
mesmos poderdo ser utilizados para o desenvolvi-
e - mento do ambito luminotécnico. O restante dos equi-
. pamentos é de responsabilidade da prépria produgéo.

A ideia é de apresentar, em forma de work in prog-

ress, dois momentos da criacdo e pode ser negocia-
do com o espaco a possibilidade de apresentar a pri-
meira versao teatral, que é descrita na sexta etapa.




j,‘ Quinta etapa: Experimentacéo Performance-festa

' Aqui 0 objetivo é realizar uma experimentacdo com-
binando as etapas anteriores com a ideia de festivi-
dade dentro de um espaco alternativo. O desafio é
desenvolver a estrutura na qual as fronteiras entre a
esfera ficcional da performance e a esfera real de
evento sejam borrados.

Essa etapa pode ser desenvolvida em galerias, pubs
ou qualquer espaco alternativo ou underground na
qual a ideia de festividade possa ser realizada. Nessa
verséo, a instalagdo ndo sera montada num espaco
distinto, porém o material criado para ela, como de-
scrito na terceira etapa, sera integrado na perfor-
mance-festa.

As necessidades técnicas sdo: 3 projetores, uma
mesa de som, dois alto-falantes € dois microfones.
O restante dos equipamentos é de responsabilidade
da propria producdo. Podera ser negociado com a
residéncia a apresentacdo da primeira versdo da
performance-festa, que sera descrita na sétima
etapa.

Paraiso Perdido, Teatro da Vertigem (inspiracao)

Sexta etapa: a primeira versdo teatral

Essa etapa é para a apresentacdo da primeira versao
- de palco juntamente com a instalacdo numa curta
temporada, entre duas e seis apresentacoes.

As necessidades técnicas sdo: uma TV, quatro pro-
jetores, uma mesa de som, dois alto-falantes, dois
microfones e sistema DMX de luz. O restante dos
equipamentos é de responsabilidade da prépria pro-
ducéo.

Sétima Etapa: primeira versao da performance-festa

Essa etapa é para a apresentacéo da primeira versao
da performance-festa, pretendendo ser realizada
pelo menos duas vezes. As necessidades técnicas
s80: trés projetores, mesa de som, dois alto-falantes, N
dois microfones e caso o espago disponha sistema Accion, La Fura Dels Baus (inspiracdo)
de luz, o mesmo podera ser utilizado. O restante
dos equipamentos é de responsabilidade da propria
producéo.




~ COOPRODUCAO

Depois de realizar todas as etapas por meio de residén-
cias artisticas, o projeto pretende ser finalizado em co-

- producdo com trés ou quatro paises distintos. O objeti-
~ vo é de intensificar a narrativa e a produgdo estética do
- trabalho considerando que os diferentes aspectos e

contextos de cada cidade irdo afetar e integrar o desen-

- volvimento do projeto. Por outro lado, as coprodugdes
apoiadoras do projeto serdo privilegiadas com a estreia
do projeto e com outras propostas como descritas a
seguir:

NS, 1.Compartilhar o processo criativo desenvolvido em
Nova lorque com a comunidade artistica da instituicdo
apoiadora e com a comunidade da cidade.

- 2.Realizar com a comunidade artistica da instituicdgo

- apoiadora e com a comunidade da cidade workshop ba-
seado na investigacdo desenvolvida durante o posdouto-

’ rado na NYU que tem como foco a autonomia e polifo-

nia do ator a partir da apropriacdo de novas tecnologias

em cena.

3.Realizar com a comunidade artistica da instituigdo
- apoiadora e com a comunidade da cidade o workshop
~ intitulado Atuagdo entre o teatro € o cinema: a perfor-
~ matividade do instante, trabalho esse que ja foi realizado
~ em mais de 5 paises.

~ 4.Mencionar a instituicdo apoiadora do projeto em
~ todos os meios de divulgacdo, entrevistas e qualquer
~ material relacionado ao projeto.

5.Convidar artistas locais para integrar o projeto: dois
~ atores ou ndo-atores; um cineasta e um artista visual de
~ rua.

6.Integrar elementos socio-politico-culturais da cidade

no trabalho por meio da apropriacéo e critica de ele-

mentos locais, a partir do olhar que temos chamado de
~ subterraneo.

: 7.Criacdo de um material audiovisual a partir da cidade e

{ s ; i %
l{;‘(‘ das pessoas que sera utilizado na instalagéo e podera
,5: ser doado para a instituicdo como material de pesquisa.
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A estimativa de investimento da coproducdo é em
torno de $ 8.000,00 e $12.000,00 mais as despe-
sas para o diretor e performer Rodrigo Fischer
(transporte, hospedagem e alimentagcao) durante
os 15 dias de criagdo que antecedem a estreia,
além das despesas para o diretor técnico do espe-
taculo e para o produtor para as apresentacoes.

EQUIPE E COLOBORADORES

A criacédo do projeto sera conduzida por Rodrigo
Fischer, mas aberta para diferentes tipos de colab-
oracdo. Alguns ja confirmados como: André Lep-
ecki (supervisor na New York University); Roberta
Matsumoto (supervisora na Universidade de
Brasilia); Brent Felker (video-designer); Fernando
Gutiérrez (responsavel pelas animacgées e intera-
tividade); César Lignelli (responsavel pela pesqui-
sa sonora); Rogério Lionzo (Desenho grafico) e
Glauber Coradesqui (projeto educativo e curador-
ia). E importante enfatizar que ao longo da
criacdo serao definidos novos colaboradores e
que parte da equipa mudara em cada cidade onde
for realizado o projeto.
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¢ ‘ SOBRE O IDEALIZADOR E DIRETOR DO PROJETO

Rodrigo Fischer é um artista brasileiro multimidia que
~ desenvolve uma pesquisa hibrida na interface cinema e
~ teatro, usando tecnologias e poéticas audiovisuais em
| performance.

. Graduado em interpretacdo teatral, mestrado e douto-
rado em Processos Composicionais para a Cena pelo

- Programa de Pés Graduacdo em Artes da Universidade

4 de Brasilia, atualmente, no pés-doutorado pela New York
University, ele esta investigando a relagdo do mondlogo
(solo) com as novas tecnologias no teatro e as pos-
siveis multiplicagées do discurso cénico para uma
poética polifénica.
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Seu trabalho tem sido desenvolvido a partir de residén-
cias artisticas e coproducgdes nacionais e internacionais,
mas sobretudo a partir das parcerias desenvolvidas
dentro do Grupo Desvio que ele dirige ha 16 anos com
o objetivo de desenvolver técnicas, experimentaces

. cénicas e performances com énfase no trabalho do

- ator.

SOBRE O GRUPO DESVIO

O Grupo Desvio nasceu em 2001, em Brasilia, volta-
do a experimentacado e investigacdo da construcao
cénica com foco no processo criativo do ator. Criado
pelo diretor Rodrigo Fischer, o grupo ja produziu
sete espetaculos: Pequena Existéncia, uma disputa de
merda (2002), Beckett as Avessas (2004), Eutro - Te-
quila a Luz de Velas (2007), EUTRO (2008), Freak Re-
hearsal (2013), Misanthrofreak (2014) e Os Fracassa-
dos (2015). Os trabalhos foram apresentados nas
principais capitais brasileiras e conquistaram especta-
dores em nove paises: Franca, Argentina, Estados
Unidos, Espanha, Alemanha, Georgia, Grécia, Bielor-
rassia e Estonia. O Grupo teve ao longo de sua tra-
jetoria apoio e parceria com inimeras instituicdes:
Fundo de Apoio a Cultura do DF, Funarte, Petrobras,
Caixa e Minc.

Nos Ultimos quatro anos, a apropriagéo da linguagem
cinematografica pelo teatro e a busca por uma dra-
maturgia autoral contemporanea tem sido alvo de
pesquisas do grupo. A identidade do grupo é delinea-
da também a partir da multiplicidade do discurso que
reverbera na atuacao e na apropriacdo de todos ele-
mentos cénicos e tecnologicos dos espetaculos.

CONTATOS

www.grupodesvio.com

www.rodrigofischer.com
https:/vimeo.com/rodrigofischer
www.facebook.com/grupodesvio
rodrigodesiderfischer@gmail.com
+1 (718) 909 8441




